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REGOLAMENTO

IMPORTANTE: Lo spirito del torneo impone un gioco all’insegna dell’amicizia e della sana competizione. Tutte le partite, pertanto, dovranno essere ispirate al principio del "fair play", gli atleti dovranno accettare le decisioni degli arbitri e mantenere un comportamento rispettoso nei confronti di tutti i partecipanti.
Partecipazione

1. La partecipazione al torneo è aperta a squadre di qualunque livello composte da tre giocatori in campo. Il numero minimo di atleti iscritti per ogni squadra è fissato a 3, il numero massimo a 6.

2. Gli atleti iscritti in una squadra non potranno far parte di altre squadre. 
3. Per poter partecipare al torneo ogni atleta ha l’obbligo di firmare una liberatoria che esoneri gli organizzatori da ogni eventuale infortunio o incidente (se minorenne è necessaria la firma di un genitore).

4. Ogni partecipante è tenuto, al primo incontro, a presentare un documento di identità valido (carta d’identità, patente, passaporto…) e non scaduto.
5. Ogni atleta è pregato di presentarsi ad ogni incontro munito di una maglia colorata e una bianca.
Formula di gioco

1. La formula di gioco prevede una fase di qualificazione (giornate di giovedì, venerdì e sabato) con gironi all’italiana a quattro squadre, salvo mancato raggiungimento del tetto di 16/8 formazioni. Alla fine della giornata di sabato sarà stilata la classifica di ogni girone sulla base delle partite vinte sino a quel momento da ciascuna squadra (a parità di punti si terrà conto della differenza canestri). Alla fase finale accederanno le prime due squadre di ogni girone. La fase finale (giornata di domenica) si svolgerà sulla base della predetta classifica, con partite ad eliminazione diretta sino alla finalissima. 

2. Ogni partita avrà una durata massima di 25 minuti e potrà terminare prima solo nel caso in cui una delle due squadre avrà raggiunto la soglia dei 31 punti. Ci dovrà comunque essere uno scarto minimo, fra le due squadre, di almeno 3 punti. Nel caso in cui, al termine dei 25 minuti, lo scarto sarà minore si continuerà a giocare, senza tempo, fino a quando una delle due formazioni avrà raggiunto un vantaggio di almeno 3 punti. 

3. Il tempo non verrà mai fermato, eccezion fatta per gli ultimi due minuti di gioco. Gli incontri di finale (1°- 2° posto e 3°- 4° posto) si articoleranno in una frazione di gioco al meglio dei 35 punti, con durata massima di 30 minuti. 
4. Gli arbitraggi saranno effettuati da arbitri federali.

5. Gli Organizzatori, a loro insindacabile giudizio, potranno apportare modifiche al programma di gara, nel caso avverse condizioni meteorologiche (o altri eventi esterni) abbiano causato consistenti ritardi nella programmazione delle gare, prevedendo, nei casi più gravi, la sospensione definitiva della manifestazione, senza che ciò comporti l’obbligo da parte degli stessi Organizzatori al rimborso delle quote di partecipazione. 

Principali regole di gioco

1. L’incontro si svolge in un’unica metà campo e su un unico canestro del campo da basket.

2. Non sarà consentito ad una squadra iniziare un incontro avendo un numero di atleti  inferiore a tre. Non sarà consentito ad una squadra proseguire un incontro con meno di due atleti in campo. Se, nell’impossibilità di utilizzare giocatori di riserva, il numero degli atleti di una squadra dovesse risultare inferiore a due, la gara sarà sospesa e decretata la vittoria della squadra avversaria con il punteggio di 0-31. 

3. Le squadre chiamate a disputare incontri che si dovessero presentare al campo da gioco con ritardi superiori ai quindici minuti rispetto ai tempi indicati nei prospetti di gara, saranno dichiarate perdenti con il punteggio di 0-31. 

4. Vince la squadra che per prima raggiunge i 31 punti con un distacco di almeno 3 punti. 
5. La partita ha inizio con la palla a due nel cerchio dell’area e per andare a canestro sarà necessario uscire dalla linea dei 3 punti. Le successive contese o situazioni che richiedessero un salto a due, saranno amministrate con la regola del possesso alternato. 

6. Ad ogni canestro realizzato saranno assegnati 1, 2 o 3 punti, come previsto dal regolamento FIP.

7. Dopo ogni canestro, il gioco si riprende con una rimessa dal fondo da parte della squadra che ha subito il canestro.  

8. Ogni azione d’attacco dovrà avere inizio oltre la linea dei 3 punti e dovrà avere una durata massima di 24 secondi conteggiati dall’arbitro. In violazione della regola, l'eventuale canestro sarà annullato e la palla passerà di diritto alla squadra avversaria. Il solo tiro a canestro senza realizzazione non sarà considerato violazione, ma semplice passaggio che, in caso di contatto falloso, darà diritto alla sola rimessa laterale.
9. Dopo ogni rimbalzo difensivo, intercetto o palla rubata dalla difesa (cambio di possesso), la nuova azione dovrà avere inizio oltre la linea da 3 punti con un palleggio o con un passaggio.

10. A seguito di una rimessa laterale o dalla linea di fondo da parte della squadra precedentemente in attacco, per concludere a canestro non sarà necessario da parte di quest’ultima far uscire la palla dalla linea dei 3 punti; per la squadra precedentemente in difesa l’obbligo di uscire dalla linea dei 3 punti riguarderà solo la rimessa da fondo campo, mentre dopo una rimessa laterale potrà concludere subito a canestro.   
11. Ogni fallo su azione di tiro darà diritto all’effettuazione dei rispettivi tiri liberi. Verranno conteggiati i falli personali, con un massimo di 5 a giocatore. 

12. Il bonus di squadra sarà raggiunto a quota 8 falli e darà diritto a 2 tiri liberi. 

13. Il fallo in attacco non darà diritto ai tiri liberi, ma solamente alla perdita del possesso della palla.

14. In caso di canestro realizzato e fallo subito, sarà concesso un tiro libero aggiuntivo. 

15. Sono previsti due time out (40 secondi) per squadra per ogni incontro. Il tempo verrà però fermato solo durante i 2 minuti finali.
16. All’arbitro è consentito un time out tecnico per risolvere imminenti controversie riguardanti referto e tempo. 

17. Le sostituzioni sono consentite in numero illimitato e dovranno avvenire a gioco fermo su autorizzazione dell'arbitro. 

18. Non esiste la regola dei 3 secondi in area.  

19. Nel caso avvenga un’interferenza esterna (es.: palla in campo) il gioco sarà interrotto immediatamente, senza arrecare uno svantaggio alla squadra in attacco, e l’azione sarà ripresa con una rimessa dalle linee laterali per la squadra che ne aveva il possesso. 

20. Il fallo tecnico, il fallo antisportivo ed il fallo da espulsione sono puniti come da regolamento FIP e concorrono al raggiungimento del bonus. Un giocatore espulso per motivi gravi non potrà più prendere parte alla gara in corso.
21. In caso di grave comportamento antisportivo il Commissario di Gara potrà, a suo insindacabile giudizio, decretare la squalifica e l’allontanamento del giocatore per l’intera durata del Torneo. 
22. Per tutto quanto non espressamente specificato, si fa riferimento al regolamento FIP.

23. La partecipazione al torneo comporta l’accettazione del presente regolamento di gioco.

Gara del tiro da 3 punti

1. Ogni squadra può iscrivere un solo atleta.

2. La quota di iscrizione è fissata a 5 euro.

3. Il vincitore della gara riceverà, come premio, un viaggio per 2 persone, 3 giorni/2 notti, in una località italiana da concordare con l’agenzia di viaggio.

4. Ulteriori informazioni sul contest (modalità, tempo concesso etc.) verranno date il giorno stesso della gara.
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